UMOWA LICENCYJNA (EULA)

1. WSTEP

Niniejsza Umowa licencyjna (,EULA”, ,,Umowa”) stanowi prawnie wigzaca umowe migdzy Toba
(,,Uzytkownik”, ,,Ty”) a WARVARG GAMES L. L. C-FZ (,,Spotka”, ,,My”), regulujaca korzystanie z
Gry (,,Gra”) i powigzanych z nig ustug.

Uzyskujac dostep do Gry lub instalujac ja, zgadzasz si¢ z niniejsza Umowa, Polityka Prywatnosci,
Zasadami Spotecznosci i zasadami odpowiednich platform (Apple/Google).

2. DEFINICJA

Dla celéw niniejszej Umowy Licencyjnej uzytkownika koficowego (EULA) ponizsze definicje maja
nastepujace znaczenie:

,,Konto” to unikalne konto utworzone przez Uzytkownika w celu uzyskania dostgpu do Gry i powigzanych
ustug.

»~Przedmioty wirtualne” oznaczaja dowolng wirtualng walutg, towary cyfrowe, elementy wizualne,
wykorzystywane w Grze wyposazenie lub inne kontenty lub prawa o odpowiedniej warto$ci lub funkc;ji,
ktore mozesz naby¢, wykorzysta¢ lub wchodzi¢ z nimi w interakcje w Grze, w tym przedmioty zakupione
za prawdziwe pieniadze lub uzyskane w trakcie Gry.

,,Region zabroniony” oznacza kraj lub terytorium, z ktérego korzystanie z Gry jest surowo zabronione,
okreslone przez Twoja lokalizacj¢ geograficzng w momencie uzyskania dostepu i obejmuje miedzy innymi
Chiny kontynentalne, Kore¢ Potnocna, Iran, Syrig 1 kazdy inny region objety kompleksowym embargiem
ze strony Stanéw Zjednoczonych lub Zjednoczonych Emiratéw Arabskich.

»UGC”/"Treécie Uzytkownika" oznacza wszelkie tresci, dane lub materialy utworzone, przestane,
udostepnione lub opublikowane przez Uzytkownika w zwigzku z Gra, w tym migdzy innymi wiadomosci
na czacie, nazwy klandw, ustawienia i pseudonimy Graczy.

3. AKCEPTACJA WARUNKOW UMOWY

Uzytkownik akceptuje niniejszg Umowe, klikajac przycisk ,,Akceptuj”, ,,Kontynuuj”, instalujac lub
uruchamiajgc Gre, a takze faktycznie korzystajac z Gry po opublikowaniu zaktualizowanej wersji Umowy
EULA.

Jesli nie zgadzasz si¢ z warunkami niniejszej Umowy, nie pobieraj, nie instaluj ani nie korzystaj z Gry.
Dalsze korzystanie po wydaniu aktualizacji oznacza akceptacj¢ nowych warunkow.
4. OGRANICZENIA WIEKOWE

Aby zatozy¢ konto i korzysta¢ z Gry (lub innego minimalnego wieku okreslonego przez prawo Twojego
kraju) musisz mie¢ co najmniej 13 lat. Jesli nie ukonczytes 18 roku zycia lub nie osiagnate$ petnoletnosci
w swojej jurysdykcji, niniejszym potwierdzasz, ze Twoj opiekun prawny zapoznat si¢ z niniejszag Umowa
licencyjna i zgodzit si¢ na nig.

Jesli jeste$ rodzicem lub opiekunem, ktoéry zezwala matoletniemu na korzystanie z Gry, zgadzasz si¢: (i)
monitorowac korzystanie z Gry przez nieletniego; (ii) podjac¢ wszelkie ryzyko zwigzane z korzystaniem z
Gry przez nieletniego, w tym przekazywanie nieautoryzowanych tresci i zakupow; (iii) Upewnic sie, ze
tresci Gry sg odpowiednie dla nieletniego; oraz (iv) upewnic¢ sie, ze wszystkie informacje przekazane przez
matoletniego sg doktadne.
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Zdecydowanie zalecamy rodzicom i opiekunom korzystanie z narzedzi kontroli rodzicielskiej dostepnych
na ich urzadzeniach i w sklepie Google Play, aby pomdc w zarzadzaniu doswiadczeniami ich dzieci.

5. WARUNKI LICENCJI

Spotka udziela Ci osobistej, odwotalnej, nieprzenoszalnej ograniczonej licencji na korzystanie z Gry w
celach rozrywkowych niekomercyjnych. Wtasnos¢ Gry nie moze by¢ przeniesiona.

6. PRAWA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ

Gra, w tym caly kod, grafika, ilustracje, animacje, dzwigki, muzyka, narracja, look and feel (wyglad i
sposob dziatania) 1 wszystkie inne zawarte w niej tresci, a takze wszelkie prawa wlasnosci intelektualne;
do niej, sg i pozostang wytaczng whasnoscia Spoiki i jej licencjodawcow.

Z wyjatkiem ograniczonej licencji udzielonej na mocy niniejszej Umowy Licencyjnej, nie przystuguja Ci
zadne inne prawa, wyrazne ani dorozumiane. Wszelkie prawa, ktére nie zostaty wyraznie przyznane, sa
zastrzezone dla firmy.

7. OGRANICZENIA LICENCJI
Uzytkownik nie ma prawa:

e wdrozenie inzynierii odwrotnej Gry;

e uzywac cheatow, botow, hackow lub exploitow;

e handlowa¢ na prawdziwe pienigdze;

e narusza¢ integralnos$¢ serwera,;

e omijac¢ zabezpieczenia techniczne;

e otrzymywac¢ dostep do Gry z zakazanych regionow (Chin kontynentalnych, Korei Péinocnej, Iranu,
Syrii i terytoriow objetych sankcjami).

Uzytkownikowi surowo zabrania si¢ pobierania, instalowania, uzywania lub rozpowszechniania
zmodyfikowanych, nieoficjalnych lub sfatszowanych plikow APK, w tym modyfikowanych klientow,
zhakowanych buildéw, modyfikowanych emulatorow, narzedzi do manipulacji pakietami lub
jakiegokolwiek oprogramowania zaprojektowanego w celu ominigcia zabezpieczen Google Play.

8. KONTO

Obstlugiwane metody logowania: Apple Game Center, Gry Google Play, logowanie e-mailem przy uzyciu
hasta. Obstugiwana jest wieloplatformowos¢.

Uzytkownik jest odpowiedzialny za bezpieczenstwo danych logowania.

Uzytkownik moze usuna¢ swoje konto w dowolnym momencie, korzystajac z wbudowanej w aplikacje
funkcji "Usun konto". Uzytkownik moze roéwniez wystaé prosbe¢ o usunigcie konta na adres
https://warvargames.com/delete.

Usuniecie konta jest nieodwracalne i powoduje utrate wszystkich postepow w Grze, wirtualnych
przedmiotow, zakupéw i danych Gry.

Po usunigciu wszystkie dane osobowe powigzane z kontem zostang trwale usunigte, z wyjatkiem danych,
ktére jesteSmy prawnie zobowigzani do przechowywania. Usuniecie konta jest nieodwracalne i powoduje
utrate wszystkich wynikow, wirtualnych przedmiotow, zakupow i danych Gry.

9. PRZEDMIOTY WIRTUALNE

Wirtualna waluta i przedmioty:
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e nie majg warto$ci pieni¢znej;

e nie podlegajg zwrotowi ani przekazaniu innym osobom;

e pozostaja aktywne, gdy Twoje konto jest aktywne;

e mogg by¢ aktualizowane, modyfikowane lub usuwane w celu legalnego zrownowazenia Gry,
zapewnienia bezpieczenstwa lub zgodnosci z wymogami prawnymi. Spoélka bedzie dziataé
rozsadnie i w dobrej wierze przy wprowadzaniu takich zmian, zwlaszcza w odniesieniu do
przedmiotow wirtualnych zakupionych za prawdziwe pienigdze.

W celu uniknigcia watpliwosci, "usunigcie" przedmiotéw wirtualnych odnosi si¢ przede wszystkim do
sytuacji, w ktorych takie dziatanie jest konieczne z powodu naruszenia niniejszej Umowy Licencyjnej (np.
usuni¢cie nielegalnie zakupionych towardéw). "Modyfikacja" w celu zrownowazenia Gry nie zmieni
znaczgco glownych cech i funkcjonalnosci juz zakupionych ptatnych przedmiotow wirtualnych.

Spotka moze w dowolnym momencie zmieni¢ ceny przedmiotow wirtualnych. Takie zmiany moga mie¢
zastosowanie do przysztych zakupoéw i nie beda dziata¢ wstecz w przypadku wczesniej zakupionych
ptatnych przedmiotow.

WAZNE: negatywne zmiany z mocg wsteczng NIE BEDA MIALY ZASTOSOWANIA do juz
zakupionych ptatnych przedmiotéw. Istotne zmiany zostang ogltoszone z wyprzedzeniem.

10. PLATNOSCI I ZWROTY

Wszystkie platnosci sg przetwarzane przez Apple/Google zgodnie z ich Zasadami. Ponosisz
odpowiedzialno$¢ za wszystkie koszty i zgadzasz si¢ przestrzega¢ odpowiednich warunkéw platformy
(Apple/Google). Wnioski 0 zwrocie pienigdzy muszg by¢ kierowane na platforme¢ (Apple/Google) zgodnie
z ich Zasadami. Spotka nie obstuguje zwrotéw bezposrednio.

POTWIERDZENIE ODBIORU TRESCI CYFROWYCH: Potwierdzasz, ze od momentu potwierdzenia
zakupu Przedmiotu Wirtualnego uznaje si¢ go za udostepniony Ci niezwlocznie. W zwigzku z tym, jesli
jeste$ uzytkownikiem w Unii Europejskiej (UE) lub Wielkiej Brytanii (UK), **wyraznie zgadzasz si¢ na
natychmiastowe dostarczanie tresci cyfrowych ** i potwierdzasz, ze tracisz prawo do zrzeczenia si¢ ich
zgodnie z artykutem 16 (A) Dyrektywy UE w sprawie praw konsumentéw (2011/83/WE) i analogiczne
prawo brytyjskie.

11. ZACHOWANIE UZYTKOWNIKA
Zabronione dziatania obejmuja miedzy innymi:

e Neckanie, przesladowanie, mowa nienawisci, grozby lub skoordynowane zngcanie

e Podszywanie si¢ pod pracownikow Spotki lub innych uzytkownikow

e Oszustwa, fatszerstwo rynkowe lub nieuczciwe transakcje

e Spam, rozpowszechnianie zto§liwego oprogramowania lub linkéw phishingowych
e Oszustwa, stosowanie bagéw lub nieautoryzowanego oprogramowania

e Naduzywanie praw Kilku kont lub eksploatacja ekonomiczna

e Rozpowszechnianie tresci niebezpiecznych dla pracy - Not Safe For Work (NSFW)
e Polityczna agitacja, wpisy ekstremistyczne lub symbole nienawisci

e Publikacja danych osobowych innych uzytkownikéw (doxxing)

e Tworzenie fatlszywych kont lub wykorzystanie srodkow automatyzacji ("botow')

Sankcje za powyzsze czynnosci majg zastosowanie wedtlug rozumnego uznania Spotki, z uwzglednieniem
wagi naruszenia i historii zachowan Uzytkownika i moga obejmowac:

e ostrzezenie,
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e wylaczanie czatu (na 1-168 godzin),

e Dblokadg¢ czasowa,

e ograniczenie nielegalnego postepu,

o konfiskate nielegalnie nabytych przedmiotéw wirtualnych lub wirtualnej waluty;
e staly ban za oszustwa lub powazne naduzycia.

Odwotania bgda badane i rozpatrywane w okreslony sposob. Spotka zobowigzuje si¢ do udzielenia
pierwszej odpowiedzi w ciggu 7 dni roboczych, chociaz w skomplikowanych przypadkach doktadne
zbadanie sprawy moze zaja¢ wiecej czasu.

12. ANTI-CHEAT

Gra obejmuje analize zachowania, telemetrig, wykrywanie 0szustow, weryfikacje serwera i automatyczne
stosowanie regut. Grajac w Grg, zgadzasz si¢ na korzystanie z tych systemow.

13. ZBIERANIE DANYCH I UJAWNIANIE INFORMACJI O PAKIETACH SDK INNYCH FIRM
Gra korzysta z zestawow SDK innych firm (Software Development Kit), w tym miedzy innymi:

e Google Firebase (analityka, raporty o awariach),

o Appsflyer (atrybucja),

e AppMetrica (analityka),

e AppLovin MAX / Unity Ads / Google AdMob (Reklama),
e moduly bezpieczenstwa i moduty analityczne.

Te pakiety SDK moga gromadzi¢ identyfikatory urzadzen, dane diagnostyczne i dane dotyczace interakcji
wylacznie w celach analityki, bezpieczenstwa, reklamy i wydajnosci produktu.

Reklamowe SDK moga zbiera¢ przyblizong lokalizacje do wys$wietlania reklam, jesli pozwalajg na to
ustawienia prywatnosci urzadzenia.

14. TRESCIE GENEROWANY PRZEZ UZYTKOWNIKOW

TreScie generowane przez uzytkownikéw (czat, klany, nicki) musza by¢ zgodne z zasadami spotecznosci.
Udzielasz nam wieczystej, ogdlnoswiatowej licencji na publikowanie, powielanie i moderowanie Kontenta
Uzytkownika. Mozemy usuwac¢ ztosliwe lub nielegalne kontenty.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, Ze:

e Trescie generowane przez uzytkownikow moze by¢ monitorowany, rejestrowany lub rejestrowany
w celu moderacji 1 bezpieczenstwa;

e prywatno$¢ wiadomosci w grze nie jest gwarantowana;

e Spoétka moze usungé lub ograniczy¢ dowolny kontentego uzytkownika wedtug wlasnego uznania;

e Spolka moze zablokowac lub tymczasowo zawiesi¢ kazdego uzytkownika tworzacego szkodliwy
kontentego uzytkownika;

e Trescie uzytkownika nie moze zawiera¢ materiatow chronionych prawem autorskim,
ekstremistycznych symboli ani poufnych danych osobowych.

15. REKLAMA

Gra moze wyswietla¢ reklamy. Sieci reklamowe moga wykorzystywac identyfikatory urzadzen,
przyblizong lokalizacj¢, dane dotyczace interakcji lub sygnaty analityczne zgodnie ze zgoda uzytkownika.

Uzytkownicy moga wylaczy¢ spersonalizowane reklamy w ustawieniach Androida:
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Ustawienia — Google — Reklama — Wylacz personalizacj¢ reklam.

Gra uwzglednia preferencje reklamowe Uzytkownika na poziomie urzadzenia, w tym "Rezygnacja z
personalizacji reklam".

16. POLITYKA TRANSMISJI

Uzytkownicy moga przesyla¢ strumieniowo, nagrywac i zarabia¢ na tre$ciach z gier (YouTube, Twitch)
bez pytania 0 pozwolenie, pod warunkiem, ze nie tworzy si¢ przez to falszywe wrazenie oficjalnego
partnerstwa.

17. AKTUALIZACJIA

Spotka moze wdraza¢ poprawki, obowigzkowe aktualizacje, zmiany salda i korekty sezonowe. Dalsze
korzystanie oznacza akceptacje.

18. ZAKONCZENIE USLUGI

Jesli Spotka zaprzestanie §wiadczenia ustug online, Uzytkownicy zostang powiadomieni o tym Z
WYPRZEDZENIEM CO NAJMNIEJ DZIEWIECDZIESIECIU (90) DNIL.

Spoétka przedstawi jeden lub kilku z nast¢pujacych warunkow:

e przekazywanie zakupionych przedmiotoéw wirtualnych cesjonariuszom (jesli dotyczy),

o rekompensata o réwnowaznej lub wickszej wartosci w walucie wirtualnej lub Ustugach
pakietowych,

e zapisywanie Podstawowych zakupow tam, gdzie jest to technicznie mozliwe.

Dla celéw niniejszej Polityki "Zakupy podstawowe" i "Przedmioty kwalifikujace si¢ do zakupu" odnosza
si¢ do przedmiotow wirtualnych, ktore nie nadaja si¢ do wykorzystania (takich jak skiny postaci, state
ulepszenia broni, przepustki bojowe) zakupionych za prawdziwe pienigdze.

Do celow niniejszej Polityki "podstawowe zakupy" 1 "kwalifikujace si¢ zakupione przedmioty" odnosza
si¢ do przedmiotdéw wirtualnych, ktére nie nadajg si¢ do wykorzystania (np. skorki postaci, state ulepszenia
broni, przepustki bojowe) nabytych za prawdziwe pienigdze.

Nie dotyczy to przedmiotow, ktore sg wydawane podczas normalnego procesu gry (np. wirtualna waluta,
tymczasowe ulepszenia, mikstury jednorazowe).

Spoétka podejmie uzasadnione z handlowego punktu widzenia wysitki w celu zapewnienia rekompensaty
lub transferu srodkow, jesli jest to technicznie mozliwe.

Szczegotowe informacje zostang podane w powiadomieniach w Grze i e-mailu Uzytkownika.

19. REGULAMIN PLATFORM — APPLE

Apple nie ponosi odpowiedzialnosci za wsparcie, gwarancje ani serwis. Apple moze zwr6ci¢ pienigdze za
zakupy zgodnie z zasadami App Store.

Apple nie jest strong niniejszej Umowy Licencyjnej i nie ponosi odpowiedzialnosci za Umowe Licencyjna
ani jej zawartosc.
Spoétka Apple nie jest zobowigzana do §wiadczenia ustug konserwacyjnych ani wsparcia w zwigzku z Gra.

W przypadku niezgodnosci Gry z jakakolwiek obowiazujacg Gwarancja Uzytkownik moze powiadomic¢
Apple, a Apple zwrdci koszt zakupu (jesli dotyczy).
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Apple nie ponosi odpowiedzialnosci za rozpatrywanie jakichkolwiek roszczen Uzytkownika lub stron
trzecich zwigzanych z Gra, w tym:

e roszczenia z tytutu odpowiedzialno$ci za produkt,

e wszelkie roszczenia, ze Gra nie spelnia zadnych obowigzujacych wymogéw prawnych lub
regulacyjnych,

e roszczenia wynikajace z ochrony konsumentow lub podobnego ustawodawstwa.

Po zaakceptowaniu przez Uzytkownika niniejszej Umowy Licencyjnej EULA spotka Apple bedzie miata
prawo (i zostanie to uznane za zaakceptowane prawo) do wyegzekwowania niniejszej Umowy Licencyjnej
EULA przeciwko Uzytkownikowi jako beneficjenta zewngtrznego.

Uzytkownik zgadza si¢ przestrzega¢ wszystkich obowigzujacych warunkow stron trzecich, w tym
Warunkow $wiadczenia ustug multimedialnych Apple, podczas korzystania z Gry.

W maksymalnym zakresie dozwolonym przez obowigzujace prawo spotka Apple nie bgdzie miata zadnych
innych zobowigzan gwarancyjnych dotyczacych Gry.

Uzytkownik nie moze przekazywac, ponownie rozpowszechnia¢ ani udziela¢ sublicencji na Grg, z
wyjatkiem przypadkéw dozwolonych przez zasady uzytkowania Apple.

20. REGULAMIN PLATFORMY-GOOGLE

Google nie ponosi odpowiedzialnosci za wsparcie lub gwarancje. Platnosci i zwroty sa dokonywane
zgodnie z Warunkami korzystania z ustugi Google Play.

21. ZGODNOSC REGIONALNA-UE/EOG

Dla konsumentow z UE obowigzujg odpowiednie przepisy. Prawa przewidziane w RODO sg szczegotowo
opisane w Polityce Prywatnos$ci. Spory moga by¢ rozpatrywane w sadach w miejscu statego zamieszkania
Uzytkownika, je§li wymaga tego prawo.

22. ZGODNOSC REGIONALNA - Wielka Brytania

Obowigzuje Brytyjska Ustawa o prawach konsumenta z 2015 r. Obowigzuje og6élne rozporzadzenie o
ochronie konsumentow w Wielkiej Brytanii. Uzytkownicy moga zwracac si¢ do sadow w Wielkiej Brytanii,
jesli wymaga tego prawo imperatywne.

23. ZGODNOSC REGIONALNA - USA
Wiazacy system arbitrazowy jest realizowany w nastgpujacy sposob:

e Regulujace zasady: Amerykanskie stowarzyszenie arbitrazowe (AAA), Zasady arbitrazu
konsumenckiego.

e Miejsce arbitrazu: Delaware, USA.

e Kazdy Uzytkownik moze zrezygnowac z niniejszej umowy arbitrazowej w ciggu 30 dni od (A)
poczatkowego utworzenia konta lub (B) daty wej$cia w zycie jakichkolwiek istotnych zmian w tej
sekcji, wysylajac list z odmowa do dziatu obstugi klienta support@warvargames.com z tematem
wiadomosci e-mail "Zrzeczenie si¢ arbitrazu" oraz podajac nazwe uzytkownika konta i dat¢ wejscia
w zycie.

e Zrzeczenie si¢ dziatan zbiorowych: Uzytkownicy zgadzajg sie nie bra¢ udzialu w akcjach
grupowych, zbiorowych lub masowych.

o Jesli uzytkownik odmowi udziatu, arbitraz nie ma zastosowania.

e Arbiter ma wylaczne uprawnienia do rozstrzygania wszelkich sporéw zwigzanych z interpretacja,
stosowalno$cia, wykonaniem lub sformalizowaniem niniejszej umowy arbitrazowe;.
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Niniejsze postanowienie jest wykonalne w maksymalnym zakresie dozwolonym przez prawo Stanow
Zjednoczonych.

Uzytkownik rozumie i zgadza si¢, ze zawierajac niniejsza Umowe arbitrazowa, Uzytkownik i Spotka
zrzekaja si¢ prawa do procesu sadowego.

Uzytkownik i Spotka zgadzaja sig, ze kazdy z nich moze wnies¢ roszczenie do drugiego wytacznie w Swoim
osobistym statusie, a nie jako powod lub cztonek grupy w ramach jakichkolwiek rzekomych dziatan
zbiorowych lub masowych. Jes§li Ty i Spotka nie zgadzacie si¢ ze sobg, zaden arbiter nie moze taczy¢
roszczen wiecej niz jednej osoby ani w inny sposob przewodniczy¢ jakiejkolwiek formie postepowania
reprezentacyjnego, zbiorowego lub grupowego.

24. ZGODNOSC REGIONALNA-ZJEDNOCZONE EMIRATY ARABSKIE

Dla Uzytkownikow, ktorzy zazwyczaj mieszkaja poza Unig Europejska (UE), Europejskim Obszarem
Gospodarczym (EOG), Wielka Brytanig (UK), Stanami Zjednoczonymi Ameryki (USA) lub innymi
regionami, ktorych prawa sg wyraznie regulowane przez niniejsza Umowg Licencyjng, prawem emiratu
Dubaju i Prawem Federalnym ZEA Zjednoczone Emiraty Arabskie wdrazaja regulacje z wylaczeniem
swoich zasad kolizyjnych. Wszelkie spory wynikajace z niniejszej Umowy Licencyjnej lub w zwiazku z
nig podlegaja wylacznej jurysdykcji sadow w Dubaju w Zjednoczonych Emiratach Arabskich.

25. GWARANCJE I ODPOWIEDZIALNOSC

GRA JEST DOSTARCZANA "W STANIE, W JAKIM JEST" | "W MIARE DOSTEPNOSCI", BEZ
ZADNYCH GWARANCJI, WYRAZNYCH LUB DOROZUMIANYCH, W NAJSZERSZYM
MOZLIWYM ZAKRESIE DOZWOLONYM PRZEZ PRAWO, SPOLKA ZRZEKA SIE WSZELKICH
GWARANCIJI, W TYM MIEDZY INNYMI DOROZUMIANYCH GWARANCJI PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU I NIENARUSZALNOSCI PRAW.

W NAJSZERSZYM MOZLIWYM ZAKRESIE DOZWOLONYM PRZEZ OBOWIAZUJACE PRAWO,
CALKOWITA ODPOWIEDZIALNOSC SPOLKI WOBEC UZYTKOWNIKA ZA JAKIEKOLWIEK
SZKODY NIE MOZE PRZEKRACZAC WIEKSZEJ Z KWOT: (I) KWOTY ZAPLACONEJ SPOLCE W
CIAGU DWUNASTU (12) MIESIECY BEZPOSREDNIO POPRZEDZAJACYCH ZDARZENIE,
KTORE BYLO PODSTAWA DO WNIESIENIA ROSZCZENIA, LUB (II) STU DOLAROW
AMERYKANSKICH (100 USD).

POWYZSZE OGRANICZENIA BEDA OBOWIAZYWAC NAWET WTEDY, GDY POWYZSZY
SRODEK OCHRONY PRAWNEJ NIE OSIAGNIE SWOJEGO GLOWNEGO CELU. NIEKTORE
JURYSDYKCJE NIE ZEZWALAJA NA WYLACZENIE LUB OGRANICZENIE SZKOD
PRZYPADKOWYCH LUB WYNIKOWYCH, ANl NA OGRANICZENIE OKRESU GWARANCII
DOROZUMIANEJ, DLATEGO POWYZSZE OGRANICZENIA LUB WYLACZENIA MOGA NIE
DOTYCZYC UZYTKOWNIKA. NINIEJSZE OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI NIE MA
ZASTOSOWANIA DO ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SMIERC LUB OBRAZENIA CIALA
SPOWODOWANE NASZYM ZANIEDBANIEM, A TAKZE ZA OSZUSTWA, UMYSLNE
WPROWADZENIE W BLAD LUB JAKIEJKOLWIEK INNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI, KTOREJ NIE
MOZNA WYKLUCZYC ANI OGRANICZYC OBOWIAZUJACYM PRAWEM.

SPOLKA NIE GWARANTUIJE, ZE GRA BEDZIE DZIALAC NA WSZYSTKICH URZADZENIACH
LUB KONFIGURACJACH, W TYM NA URZADZENIACH ZROOTOWANYCH LUB PO
JAILBREAKU.

UZYTKOWNIK  PONOSI  WYLACZNA  ODPOWIEDZIALNOSC ZA  ZAPEWNIENIE
KOMPATYBILNOSCI URZADZEN 1 UTRZYMANIE PRAWIDLOWEGO POLACZENIA
INTERNETOWEGO.
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26. BRAK ODPOWIEDZIALNOSCI WOBEC OSOB TRZECICH

Spotka nie ponosi odpowiedzialnoéci za dostepnosé, funkcjonalno$¢ lub bezpieczenstwo ustug stron
trzecich zintegrowanych z Gra, w tym dostawcow SDK (Software Development Kit), platform
reklamowych lub narzedzi analitycznych.

27. DOSTEPNOSC USLUG I PRZESTOJE
Spotka nie gwarantuje nieprzerwanej dostepnosci ushug online.

Konserwacja, aktualizacje, problemy z siecig, awarie serwera lub sita wyzsza mogg mie¢ wptyw na dostgp
do Gry.

Uzytkownik rozumie i zgadza si¢, ze Gra jest ustuga online i moze by¢ modyfikowana, tymczasowo
ograniczona lub niedostgpna w catosci lub w czgéci bez wezesniejszego powiadomienia w zwigzku z
konserwacja, aktualizacjami, awariami sprzetu, dzialaniami osob trzecich, przecigzeniem serwerow lub
okoliczno$ciami sity wyzsze;j.

Spotka nie gwarantuje ptynnego, bezbtednego lub niezmiennego dziatania Gry.

Spotka nie gwarantuje poprawnego dziatania Gry na urzadzeniach ze zmodyfikowanym, zhakowanym lub
niestandardowym systemem operacyjnym, w tym na urzgdzeniach z dostepem do roota lub jailbreakiem.

Uzytkownik ponosi samodzielna odpowiedzialnos¢ za kompatybilnos¢ swojego urzadzenia i stabilne
potaczenie internetowe.

28. ZMIANA MECHANIKI, FUNKCJONALNOSCI I WARUNKOW GRY

Spotka moze wedlug wiasnego uznania zmienia¢, uzupetniaé, ogranicza¢ lub usuwa¢ dowolne elementy
Gry, w tym migdzy innymi: mechanike Gry, zasady, postgp, rownowagg, ekonomie, przedmioty wirtualne,
funkcjonalnos$¢, zawartos¢ i tryby Gry.

Takie zmiany moga by¢ dokonywane z powodow, w tym (ale nie wylacznie) réwnowazenia,
bezpieczenstwa, ograniczen technicznych, zgodnos$ci z prawem, wymagan platformowych lub rozwigzan
biznesowych (handlowych) firmy.

Spotka ma prawo wydaé nowa wersje niniejszej Umowy, ktora odzwierciedla takie zmiany. Dalszy dostep
do Gry lub korzystanie z niej po opublikowaniu nowej wersji Umowy oznacza zgode Uzytkownika na
zaktualizowane warunki.

W przypadku braku zgody na zaktualizowang wersj¢ EULA uzytkownik jest zobowigzany zaprzestaé
korzystania z Gry i usuna¢ jg ze swojego urzadzenia.

29. OPINIE

Wszelkie opinie, sugestie lub pomysty dostarczone przez Uzytkownika moga by¢ wykorzystywane przez
Spotke w dowolnym celu bez odszkodowania lub zobowigzan.

30. ROZWIAZANIE UMOWY

My mozemy zamkna¢ lub zawiesi¢ kont, ktore naruszaja niniejszg Umowe Licencyjng. Uzytkownicy moga
zakonczy¢ akcje, usuwajac swoje konto i Gre.

31. ZMIANY UMOWY LICENCYJNEJ

Spotka moze opublikowaé nowg wersje niniejszej Umowy Licencyjnej, ktora odzwierciedla zmiany.
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Ciag dalszy dostgpu do Gry lub korzystania z Gry po dacie wejscia w zycie zaktualizowanego Umowy
Licencyjnej oznacza akceptacj¢ przez Uzytkownika zaktualizowanych warunkow.

Jesli Uzytkownik nie zgadza si¢ ze zaktualizowang Umowa Licencyjng, musi zaprzestac¢ korzystania z Gry.

Aby wprowadzi¢ istotne zmiany, musisz potwierdzi¢ zgod¢ za pomocg wniosku w aplikacji. Aktualizacje
wchodza w zycie od momentu publikacji. Jezeli ktorekolwiek z postanowien niniejszej Umowy Licencyjnej
zostanie uznane za niewykonalne, pozostate postanowienia pozostang niezmienione.

32. JEZYK UMOWY

Niniejsza Umowa zostata sporzadzona w wersji angielskiej, ktora jest jedyna prawnie wigzaca wersja
Umowy.

Wszelkie thumaczenia niniejszej Umowy na inne jezyki sa dostarczane wylacznie w celach informacyjnych
i dla wygody Uzytkownika.

W przypadku jakichkolwiek rozbieznos$ci, sprzecznosci lub réznic w interpretacji miedzy wersja angielska
Umowy i jego thumaczeniem pierwszenstwo ma wersja angielska.

33. KONTAKT
Wsparcie: support@warvargames.com
Dane osobowe: privacy@warvargames.com

Adres: The Meydan Road, Al Sheba, PO Box 95195, Dubai, United Arab Emirates
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