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LIZENZVEREINBARUNG (EULA) 

 

1. PRÄAMBEL 

Diese Lizenzvereinbarung („EULA“, „Vereinbarung“) stellt einen rechtsverbindlichen Vertrag zwischen 
Ihnen („Benutzer“, „Sie“) und WARVARG GAMES L.L.C-FZ („Gesellschaft“, „Wir“) dar, der die Nutzung 
des Spiels („Spiel“) und der damit verbundenen Services regelt. 

Durch den Zugriff auf das Spiel oder dessen Installation bestätigen Sie Ihre Zustimmung zu dieser 
Vereinbarung, zur Datenschutzrichtlinie, zu den Community-Regeln sowie zu den Bestimmungen der 
jeweiligen Plattformen (Apple/Google).  

2. BEGRIFFSBESTIMMUNGEN 

Für die Zwecke dieser Lizenzvereinbarung für Endnutzer (EULA) haben die nachstehenden Begriffe 
folgende Bedeutungen: 

„Konto“ bedeutet ein eindeutiges Benutzerkonto, das vom Benutzer zur Gewährung des Zugriffs auf das 
Spiel und die zugehörigen Services erstellt wurde. 

Unter „Virtuelle Gegenstände“ werden jede virtuelle Währung, digitale Produkte, visuelle Elemente, In-
Game-Ausrüstung oder jegliche andere Inhalte bzw. Rechte verstanden, die einen entsprechenden Wert 
oder eine Funktion besitzen und die Sie im Spiel erwerben, verwenden oder mit denen Sie interagieren 
können, einschließlich der Gegenstände, die mit echtem Geld gekauft oder im Rahmen des Spielablaufs 
erhalten wurden. 

„Verbotene Region“ ist ein Land oder Gebiet, aus dem die Nutzung des Spiels kategorisch untersagt ist, 
bestimmt durch Ihren geografischen Standort zum Zeitpunkt des Zugriffs, und umfasst – jedoch nicht 
beschränkt auf – Festlandchina, Nordkorea, Iran, Syrien sowie jede andere Region, die einem 
umfassenden Embargo durch die USA oder die Vereinigten Arabischen Emirate unterliegt. 

„UGC“ / „Benutzergenerierte Inhalte“ bedeuten jegliche Inhalte, Daten oder Materialien, die Sie im 
Zusammenhang mit dem Spiel erstellen, hochladen, übertragen oder veröffentlichen, einschließlich, 
aber nicht beschränkt auf Chatnachrichten, Clan-Namen, Einstellungen und Spielernamen. 

3. ANNAHME DER VEREINBARUNGSBEDINGUNGEN  

Der Benutzer akzeptiert diese Vereinbarung durch das Anklicken der Schaltflächen „Akzeptieren“ oder 
„Weiter“, durch die Installation bzw. den Start des Spiels oder durch die tatsächliche Nutzung des Spiels 
nach der Veröffentlichung einer aktualisierten Version der EULA. 

Wenn Sie mit den Bedingungen dieser Vereinbarung nicht einverstanden sind, laden Sie das Spiel bitte 
nicht herunter, installieren es nicht und verwenden es nicht.  

Die fortgesetzte Nutzung des Spiels nach der Veröffentlichung von Updates bedeutet die Annahme der 
neuen Bedingungen.  

4. ALTERSBESCHRÄNKUNGEN 

Sie müssen mindestens 13 Jahre alt sein, um ein Konto zu erstellen und das Spiel zu nutzen (oder das 
in Ihrem Land gesetzlich festgelegte Mindestalter erreichen).Wenn Sie unter 18 Jahre alt sind oder die 
Volljährigkeit in Ihrer Gerichtsbarkeit noch nicht erreicht haben, bestätigen Sie, dass Ihr gesetzlicher 
Vormund diese Lizenzvereinbarung zur Kenntnis genommen und zugestimmt hat.  

Wenn Sie ein Elternteil oder Vormund sind, der einem Minderjährigen die Nutzung des Spiels gestattet, 
erklären Sie sich damit einverstanden:(i) die Nutzung des Spiels durch den Minderjährigen zu 
überwachen;(ii) alle mit der Nutzung des Spiels durch Minderjährige verbundenen Risiken zu 
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übernehmen, einschließlich der Übermittlung nicht autorisierter Inhalte und Käufe; (iii) sicherzustellen, 
dass die Inhalte im Spiel für Minderjährige geeignet sind; und (iv) sicherzustellen, dass alle von 
Minderjährigen bereitgestellten Informationen korrekt sind. 

 Wir empfehlen Eltern und Erziehungsberechtigten nachdrücklich, die auf ihren Geräten und im Google 
Play Store verfügbaren Kindersicherungs-Tools zu nutzen, um die Nutzung des Spiels durch ihre Kinder 
zu steuern. 

5.  LIZENZBEDINGUNGEN 

 Die Gesellschaft gewährt Ihnen eine persönliche, widerrufliche, nicht übertragbare, eingeschränkte 
Lizenz zur Nutzung des Spiels zu nichtkommerziellen Unterhaltungszwecken. Das Eigentum am Spiel 
wird nicht übertragen. 

6.  RECHTE AN GEISTIGEM EIGENTUM 

Das Spiel, einschließlich sämtlichem Code, Grafiken, Illustrationen, Animationen, Sounds, Musik, 
Erzählung, dem "Aussehen" und sämtlichen weiteren darin enthaltenen Inhalten sowie aller damit 
verbundenen geistigen Eigentumsrechte, ist und bleibt alleiniges Eigentum der Gesellschaft und ihrer 
Lizenzgeber. 

Mit Ausnahme der in diesem Lizenzvertrag gewährten eingeschränkten Lizenz werden Ihnen keine 
weiteren Rechte, weder ausdrücklich noch stillschweigend, eingeräumt.Alle Rechte, die nicht 
ausdrücklich gewährt werden, verbleiben bei der Gesellschaft.  

7.  LIZENZEINSCHRÄNKUNGEN  

 Der Nutzer ist nicht berechtigt:  

• das Reverse Engineering des Spiels durchzuführen; 
•  Cheats, Bots, Hacks oder Exploits zu verwenden; 
• gegen echtes Geld zu handeln;  
•  die Integrität des Servers zu beeinträchtigen;  
• technische Maßnahmen zu umgehen; 
• Zugang zum Spiel aus verbotenen Regionen zu erhalten (Festlandchina, Nordkorea, Iran, Syrien 

und von Sanktionen betroffene Gebiete).  

Dem Nutzer ist streng untersagt, modifizierte, inoffizielle oder gefälschte APK-Dateien herunterzuladen, 
zu installieren, zu verwenden oder zu verbreiten, einschließlich modifizierter Clients, gehackter Builds, 
veränderter Emulatoren, Paketmanipulations-Tools oder jedweder Software, die dazu bestimmt ist, die 
Sicherheitssysteme von Google Play zu umgehen.  

8. KONTO 

Unterstützte Anmeldemethoden Apple Game Center, Google Play Games, Anmeldung per E-Mail unter 
Verwendung eines Passworts. Plattformübergreifende Nutzung wird unterstützt.  

Der Nutzer ist für die Sicherung seiner Zugangsdaten (Anmeldedaten) verantwortlich.  

Der Nutzer kann sein Konto jederzeit mittels der in der Anwendung integrierten Funktion „Konto 
löschen“ löschen.Der Nutzer kann auch eine Löschanfrage an https: //warvargames.com/delete senden.  

Die Löschung des Kontos ist unwiderruflich und führt zum Verlust sämtlicher Spielfortschritte, virtueller 
Gegenstände, Käufe und Spieldaten.  

Nach der Löschung werden alle mit dem Konto verknüpften personenbezogenen Daten unwiderruflich 
gelöscht, ausgenommen Daten, die wir gesetzlich speichern müssen.Die Löschung des Kontos ist 
unwiderruflich und führt zum Verlust aller Ergebnisse, virtueller Gegenstände, Käufe und Spieldaten.  
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9. VIRTUELLE GEGENSTÄNDE  

Virtuelle Währungen und Gegenstände:  

• besitzen keinen Geldwert; 
• sind nicht erstattungsfähig und nicht übertragbar an Dritte;  
• bleiben aktiv, solange Ihr Konto aktiv ist;  
• können aktualisiert, modifiziert oder entfernt werden, um das Spiel gesetzeskonform 

auszubalancieren, die Sicherheit zu gewährleisten oder gesetzlichen Anforderungen zu 
entsprechen Die Gesellschaft wird bei der Durchführung solcher Änderungen vernünftig und in 
gutem Glauben handeln, insbesondere in Bezug auf virtuelle Gegenstände, die für echtes Geld 
erworben wurden. 

Um jegliche Zweifel auszuschließen, bezieht sich das „Löschen“ von virtuellen Gegenständen in erster 
Linie auf Situationen, in denen diese Handlung infolge eines Verstoßes gegen dieser 
Lizenzvereinbarung Ihrerseits erforderlich ist (z. B. die Löschung unrechtmäßig erworbener Waren).Eine 
„Modifikation“ zur Spielbalance wird die grundlegenden Eigenschaften und Funktionen der bereits von 
Ihnen erworbenen kostenpflichtigen virtuellen Gegenstände im Wesentlichen nicht verändern. 

Die Gesellschaft kann die Preise für virtuelle Gegenstände jederzeit anpassen.Solche Änderungen 
können auf zukünftige Käufe angewendet werden und haben keine rückwirkende Wirkung auf zuvor 
erworbene kostenpflichtige Gegenstände.  

WICHTIGER HINWEIS:Negative, rückwirkend geltende Änderungen WERDEN NICHT auf bereits 
erworbene, bezahlte Waren ANGEWENDET.Über wesentliche Änderungen wird vorab informiert.  

10. ZAHLUNG UND RÜCKERSTATTUNGEN 

Alle Zahlungen werden von Apple/Google gemäß deren Richtlinien abgewickelt.Sie sind für alle Kosten 
verantwortlich und stimmen den jeweiligen Plattformbedingungen von Apple/Google zu. 
Rückerstattungsanfragen sind gemäß den Richtlinien der Plattform (Apple/Google) zu richten. Die 
Gesellschaft bearbeitet Rückerstattungen nicht direkt. 

BESTÄTIGUNG DES ERHALTS DIGITALER INHALTE:Sie bestätigen, dass ab dem Moment der 
Bestellbestätigung der virtuelle Gegenstand Ihnen unverzüglich zur Nutzung zur Verfügung gestellt wird. 
Dementsprechend, wenn Sie ein Nutzer innerhalb der Europäischen Union (EU) oder des Vereinigten 
Königreichs sind, stimmen Sie **dem sofortigen Bereitstellen digitaler Inhalte ausdrücklich zu** und 
bestätigen, dass Sie das Widerrufsrecht gemäß Artikel 16(a) der EU-Verbraucherrechte-Richtlinie 
(2011/83/EU) und vergleichbaren Bestimmungen im Vereinigten Königreich verlieren.  

11. NUTZERVERHALTEN  

Verbotene Handlungen umfassen, sind aber nicht beschränkt auf:  

• Belästigungen, Mobbing, Hetze, Drohungen oder koordinierter Missbrauch.  
• Vorgabe, ein Mitarbeiter der Gesellschaft oder anderer Nutzer zu sein 
• Betrug, Marktschwindeleien oder betrügerische Transaktionen  
• Spam, Verbreitung von Malware oder Phishing-Links 
• Betrug, Ausnutzung von Bugs oder Nutzung unautorisierter Software  
• Missbrauch von Berechtigungen mehrerer Konten oder wirtschaftliche Ausbeutung 
• Verbreitung von für die Arbeit ungeeigneten (Not Safe For Work – NSFW) Inhalten 
• Politische Agitation, extremistischer Content oder Hasssymbole 
• Veröffentlichung persönlicher Daten anderer Nutzer (Doxing)  
• Erstellung gefälschter Konten oder Nutzung von Automatisierungswerkzeugen („Bots“)  

Sanktionen für die oben genannten Handlungen werden nach alleinigem Ermessen der Gesellschaft 
unter Berücksichtigung der Schwere des Verstoßes und des Verhaltensverlaufs des Nutzers verhängt 
und können beinhalten: 
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• Warnungen,  
• Deaktivierung des Chats (für 1-168 Stunden),  
• vorübergehende Sperrung,  
• Rücksetzung unrechtmäßig erzielten Fortschritts,  
• Konfiszierung unrechtmäßig erworbener virtueller Gegenstände oder virtueller Währung;  
• Permanente Sperrung bei Betrug oder schwerwiegendem Missbrauch.  

Einsprüche werden gemäß den festgelegten Verfahren geprüft und bearbeitet. Die Gesellschaft wird 
sich bemühen, eine erste Antwort innerhalb von 7 Werktagen zu geben, obwohl in komplexen Fällen 
mehr Zeit für eine gründliche Untersuchung erforderlich sein kann. 

12. ANTI-CHEAT 

Das Spiel umfasst Verhaltensanalyse, Telemetrie, Cheater-Erkennung, Serverüberprüfungen und die 
automatische Durchsetzung von Regeln. Durch das Spielen erklären Sie sich mit dem Einsatz dieser 
Systeme einverstanden.  

13. DATENERHEBUNG UND OFFENLEGUNG VON INFORMATIONEN ÜBER DIENSTANBIETER-
SDKs  

Im Spiel werden Drittanbieter-SDKs (Software Development Kits) verwendet, einschließlich, aber nicht 
beschränkt auf: 

• Google Firebase (Analytics, Crash-Reports), 
• Appsflyer (Attribution), 
• AppMetrica (Analytics),  
• AppLovin MAX / Unity Ads / Google AdMob (Werbung),  
• Sicherheits- und Analysemodule.  

Diese SDKs können Gerätekennungen, Diagnosedaten und Interaktionsdaten ausschließlich zu 
Analysezwecken, zur Gewährleistung der Sicherheit, für Werbung und zur Leistungssteigerung des 
Produkts erfassen.  

Werbe-SDKs können ungefähre Standortdaten zur Anzeige von Werbung erfassen, sofern dies durch 
die Datenschutzeinstellungen des Geräts erlaubt ist. 

14. BENUTZERGENERIERTE INHALTE 

Benutzergenerierte Inhalte (Chat, Clans, Nicknames) müssen den Community-Richtlinien entsprechen. 
Sie erteilen uns eine weltweite, unbefristete Lizenz zur Veröffentlichung, Vervielfältigung und Moderation 
benutzergenerierter Inhalte. Wir können schädliche oder rechtswidrige Inhalte löschen.  

Der Benutzer erkennt an, dass:  

• Benutzergenerierte Inhalte zur Moderations- und Sicherheitsüberwachung verfolgt, protokolliert 
oder aufgezeichnet werden können;  

• die Vertraulichkeit von In-Game-Nachrichten nicht garantiert ist; 
• die Gesellschaft nach eigenem Ermessen benutzergenerierte Inhalte löschen oder einschränken 

kann;  
• die Gesellschaft jeden Benutzer, der schädliche benutzergenerierte Inhalte erstellt, sperren oder 

vorübergehend suspendieren kann.  
• Die Benutzergenerierte Inhalte keine urheberrechtlich geschützten Materialien, extremistische 

Symbolik oder vertrauliche persönliche Informationen enthalten dürfen. 
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15. WERBUNG  

Das Spiel kann Werbung anzeigen. Werbenetzwerke können Gerätekennungen, ungefähren Standort, 
Interaktionsdaten oder analytische Signale gemäß der Zustimmung des Nutzers verwenden.  

Nutzer können personalisierte Werbung in den Android-Einstellungen deaktivieren:  

Einstellungen → Google → Werbung → Personalisierte Werbung deaktivieren. 

Das Spiel berücksichtigt die Werbepräferenzen des Nutzers auf Geräteebene, einschließlich „Ablehnung 
der personalisierten Werbung“.  

16. STREAMING-RICHTLINIE  

Nutzer können Spielinhalte (YouTube, Twitch) streamen, aufnehmen und monetarisieren, ohne dass 
eine Erlaubnis eingeholt werden muss, vorausgesetzt, es entsteht nicht der falsche Eindruck einer 
offiziellen Partnerschaft.  

17. UPDATES  

Die Gesellschaft kann Patches, Updates, Balance-Änderungen und Pflicht-Updates veröffentlichen. 

Die weitere Nutzung stellt eine Zustimmung zu den Updates dar.  

18. SERVICEEINSTELLUNG  

Sollte die Gesellschaft die Online-Dienste einstellen, erhalten die Nutzer eine VORAB-
BENACHRICHTIGUNG mindestens NEUNZIG (90) TAGE im Voraus.  

Die Gesellschaft stellt eine oder mehrere der folgenden Optionen bereit:  

• Übertragung erworbener virtueller Gegenstände an Rechtsnachfolger (falls zutreffend),  
• gleichwertige oder höhere Entschädigung in virtueller Währung oder Servicepaketen,  
• Erhalt von Kernkäufen, sofern dies technisch möglich ist.  

Für die Zwecke dieser Richtlinie beziehen sich „Kernkäufe“ und „kaufbare Gegenstände“ auf nicht 
verbrauchbare virtuelle Gegenstände (z. B. Charakter-Skins, permanente Waffen-Upgrades, Battle 
Pässe), die mit echtem Geld erworben wurden. Dies gilt nicht für Gegenstände, die während des 
regulären Spielablaufs verbraucht werden (z. B. virtuelle Währung, temporäre Upgrades, 
Verbrauchstränke).  

Die Gesellschaft wird wirtschaftlich angemessene Anstrengungen unternehmen, um – sofern technisch 
umsetzbar – eine Entschädigung oder eine Mittelübertragung bereitzustellen.  

Detaillierte Informationen werden in In-Game-Benachrichtigungen und per E-Mail an den Nutzer 
bereitgestellt. 

19. PLATTFORMBEDINGUNGEN — APPLE 

Apple haftet nicht für Support, Garantieleistungen oder Wartungsservices.Apple kann Rückerstattungen 
für Käufe gemäß den App Store-Richtlinien vornehmen. 

Apple ist nicht Partei dieser Lizenzvereinbarung und übernimmt keine Verantwortung für die 
Lizenzvereinbarung oder deren Inhalt. 

Apple übernimmt keinerlei Verpflichtungen zur Bereitstellung von Wartungs- oder Supportleistungen in 
Bezug auf das Spiel. 

Sollte das Spiel jeglicher anwendbaren Gewährleistung nicht entsprechen, kann der Nutzer Apple 
benachrichtigen, woraufhin Apple – falls zutreffend – den Kaufpreis erstatten wird. 
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Apple ist nicht verantwortlich für die Bearbeitung etwaiger Ansprüche des Nutzers oder Dritter in 
Zusammenhang mit dem Spiel, einschließlich:  

• Ansprüche in Bezug auf die Produktqualität, 
• jegliche Ansprüche, dass das Spiel nicht den anwendbaren gesetzlichen oder regulatorischen 

Anforderungen entspricht, 
• Ansprüche im Zusammenhang mit dem Verbraucherschutz oder vergleichbarer Gesetzgebung. 

Nach Annahme dieser Lizenzvereinbarung durch den Nutzer hat Apple das Recht (und gilt als solches 
anerkannt), die Lizenzvereinbarung als Drittforderungsbegünstigter gegenüber dem Nutzer 
durchzusetzen.  

Der Nutzer verpflichtet sich, alle anwendbaren Bedingungen Dritter, einschließlich der Apple Media 
Services Bedingungen, zu beachten, wenn er das Spiel nutzt.  

 Im größtmöglichen gesetzlich zulässigen Umfang übernimmt Apple darüber hinaus keinerlei 
Gewährleistungsverpflichtungen in Bezug auf das Spiel. 

Dem Nutzer ist es untersagt, das Spiel zu übertragen, weiterzuverbreiten oder zu unterlizenzieren, 
außer in den von den Apple-Nutzungsregeln ausdrücklich gestatteten Fällen.  

20. PLATTFORMBEDINGUNGEN — GOOGLE  

Google haftet nicht für Support- oder Garantieleistungen. Zahlungen und Rückerstattungen erfolgen 
gemäß den Bedingungen der Google Play-Dienste.  

21. REGIONALE KONFORMITÄT — EU/EWR  

Für Verbraucher aus der EU gelten die entsprechenden Vorschriften.Die durch die DSGVO gewährten 
Rechte sind ausführlich in der Datenschutzrichtlinie beschrieben. Streitigkeiten können vor den 
Gerichten am Wohnsitz des Nutzers verhandelt werden, sofern dies gesetzlich vorgeschrieben ist.  

22. REGIONALE KONFORMITÄT — Vereinigtes Königreich 

Es findet das britische Verbraucherrechte-Gesetz 2015 Anwendung.Es gilt die allgemeine Verordnung 
zum Schutz der Verbraucherrechte in Großbritannien.Nutzer können, sofern dies zwingend gesetzlich 
vorgeschrieben ist, vor britischen Gerichten klagen. 

23. REGIONALE KONFORMITÄT — USA 

Das verbindliche Schiedsverfahrenssystem wird wie folgt umgesetzt:  

• Anwendbare Regeln: American Arbitration Association (AAA), Verbraucher-
Schiedsgerichtsregeln. 

• Schiedsort: Delaware, USA.  
• Jeder Nutzer kann innerhalb von 30 Tagen ab (a) der erstmaligen Kontoerstellung oder (b) dem 

Inkrafttreten wesentlicher Änderungen dieses Abschnitts von diesem Schiedsgerichtsverfahren 
Abstand nehmen, indem er eine Ablehnungserklärung an den Support 
untersupport@warvargames.com mit dem Betreff „Verzicht auf Schiedsverfahren“ schickt und 
den Benutzernamen sowie das Inkrafttreten angibt. 

• Verzicht auf Sammelklagen: Nutzer erklären sich damit einverstanden, nicht an Gruppen-, 
Sammel- oder Massenklagen teilzunehmen. 

• Falls ein Nutzer von einer Teilnahme Abstand nimmt, findet das Schiedsverfahren keine 
Anwendung. 

• Der Schiedsrichter verfügt über ausschließliche Befugnisse, sämtliche Streitigkeiten in Bezug auf 
die Auslegung, Anwendbarkeit, Durchsetzung oder Formalisierung dieser 
Schiedsgerichtsvereinbarung zu klären. 



 

LIZENZVEREINBARUNG (EULA)  
Version 1.4 | Inkrafttretensdatum: 12. Januar 2026       Seite. 7 von 9 

Diese Bestimmung ist in dem maximal zulässigen Umfang nach US-Recht durchsetzbar.  

Sie verstehen und stimmen zu, dass durch den Abschluss dieser Schiedsgerichtsvereinbarung sowohl 
Sie als auch die Gesellschaft auf das Recht auf ein Geschworenenverfahren verzichten.  

Sie und die Gesellschaft stimmen zu, dass jeder Anspruch gegenüber dem anderen ausschließlich in 
Ihrer persönlichen Eigenschaft geltend gemacht werden kann, nicht als Kläger oder Gruppenmitglied in 
etwaigen kollektiven oder massenhaften Maßnahmen.Sollten Sie und die Gesellschaft uneinig sein, ist 
kein Schiedsrichter befugt, Ansprüche von mehr als einer Person zusammenzuführen oder in 
irgendeiner Weise ein repräsentatives, kollektives oder Gruppenverfahren zu leiten. 

24. REGIONALE KONFORMITÄT — VAE 

Für Nutzer, die ihren gewöhnlichen Aufenthalt außerhalb der Europäischen Union (EU), des 
Europäischen Wirtschaftsraums (EWR), des Vereinigten Königreichs (UK), der Vereinigten Staaten von 
Amerika (USA) oder anderer Regionen haben, deren Gesetze explizit durch diese Lizenzvereinbarung 
geregelt werden, findet das Recht des Emirats Dubai und die bundesweiten Gesetze der VAE 
Anwendung.Die Vereinigten Arabischen Emirate führen die Regulierung durch, unter Ausschluss ihrer 
Kollisionsnormen.Alle Streitigkeiten, die sich aus dieser Lizenzvereinbarung oder im Zusammenhang mit 
ihr ergeben, unterliegen der ausschließlichen Zuständigkeit der Gerichte in Dubai, VAE.  

25. GEWÄHRLEISTUNGEN UND HAFTUNG 

DAS SPIEL WIRD „WIE BESEHEN“ UND „WIE VERFÜGBAR“ OHNE JEGLICHE 
GEWÄHRLEISTUNGEN, WEDER AUSDRÜCKLICHE NOCH STILLSCHWEIGENDE, 
BEREITGESTELLT.IM GRÖSSTMÖGLICHEN, NACH GELTENDEM RECHT ZULÄSSIGEN UMFANG 
LEHNT DIE GESELLSCHAFT ALLE GEWÄHRLEISTUNGEN AB, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT 
BESCHRÄNKT AUF STILLSCHWEIGENDE GEWÄHRLEISTUNGEN DER MARKTGÄNGIGKEIT, 
EIGNUNG FÜR EINEN BESTIMMTEN ZWECK UND DER NICHTVERLETZUNG VON RECHTEN 
DRITTER. 

IM GRÖSSTMÖGLICHEN, NACH ANWENDBAREM RECHT ZULÄSSIGEN UMFANG DARF DIE 
GESAMTHAFTUNG DER GESELLSCHAFT GEGENÜBER IHNEN FÜR JEGLICHEN SCHADEN DEN 
HÖHEREN DER FOLGENDEN BETRÄGE NICHT ÜBERSTEIGEN:(I) DEN BETRAG, DEN SIE DER 
GESELLSCHAFT IN DEN ZWÖLF (12) MONATEN UNMITTELBAR VOR DEM EREIGNIS, DAS DEM 
ANSPRUCH ZUGRUNDELIEGT, GEZAHLT HABEN, ODER (II) EINHUNDERT US-DOLLAR (100 
USD). US-DOLLAR (100 US-Dollar). 

DIE OBIGEN BESCHRÄNKUNGEN GELTEN AUCH DANN, WENN DER OBIGE RECHTSBEHELF 
SEINEN WESENTLICHEN ZWECK NICHT ERREICHT. IN EINIGEN GERICHTSBARKEITEN IST DER 
AUSSCHLUSS ODER DIE BESCHRÄNKUNG VON FOLGE- ODER INDIREKTEN SCHÄDEN SOWIE 
DIE BESCHRÄNKUNG DER DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWÄHRLEISTUNG NICHT 
ZULÄSSIG, DAHER KÖNNTEN DIE OBIGEN BESCHRÄNKUNGEN ODER AUSSCHLÜSSE FÜR SIE 
NICHT GELTEN.DIESE HAFTUNGSBESCHRÄNKUNG GILT NICHT FÜR HAFTUNG FÜR TOD ODER 
KÖRPERVERLETZUNG, DIE DURCH UNSERE FAHRLÄSSIGKEIT VERURSACHT WURDE, SOWIE 
FÜR BETRUG, VORSÄTZLICHE IRREFÜHRUNG ODER JEGLICHE ANDERE HAFTUNG, DIE NACH 
ANWENDBAREM RECHT NICHT AUSGESCHLOSSEN ODER BESCHRÄNKT WERDEN KANN. 

DIE GESELLSCHAFT GEWÄHRLEISTET NICHT, DASS SPIEL AUF ALLEN GERÄTEN ODER 
KONFIGURATIONEN FUNKTIONIERT, EINSCHLIESSLICH GERÄTIGER ODER DEFEKTER 
GERÄTE. 

DER NUTZER TRÄGT DIE ALLEINIGE VERANTWORTUNG FÜR DIE SICHERSTELLUNG DER 
GERÄTEKOMPATIBILITÄT UND DIE AUFRECHTERHALTUNG EINER ANGEMESSENEN 
INTERNETVERBINDUNG. 
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26. HAFTUNGSAUSSCHLUSS GEGENÜBER DRITTEN 

Die Gesellschaft übernimmt keine Haftung für die Verfügbarkeit, Funktionalität oder Sicherheit von 
Drittanbieterdiensten, die in das Spiel integriert sind, einschließlich SDK (Software Development Kit)-
Anbietern, Werbeplattformen oder Analysetools. 

27. SERVICEVERFÜGBARKEIT UND AUSFALLZEIT  

Die Gesellschaft garantiert keine unterbrechungsfreie Verfügbarkeit der Onlinedienste. 

Wartungsarbeiten, Updates, Netzprobleme, Serverausfälle oder höhere Gewalt können den Zugang 
zum Spiel beeinträchtigen.  

Der Nutzer versteht und stimmt zu, dass das Spiel ein Onlinedienst ist und sich ändern, vorübergehend 
eingeschränkt oder ganz oder teilweise ohne Vorankündigung aufgrund von Wartungsarbeiten, 
Updates, Hardwareausfällen, Handlungen Dritter, Serverüberlastungen oder höherer Gewalt 
unzugänglich werden kann. 

Die Gesellschaft garantiert keinen unterbrechungsfreien, fehlerfreien oder unveränderten Betrieb des 
Spiels. 

Die Gesellschaft garantiert keinen ordnungsgemäßen Betrieb des Spiels auf Geräten mit modifizierten, 
gehackten oder nicht standardmäßigen Betriebssystemen, einschließlich solcher mit Root-Zugriff oder 
Jailbreak. 

Der Nutzer trägt die alleinige Verantwortung für die Kompatibilität seines Geräts sowie für eine stabile 
Internetverbindung.  

28. ÄNDERUNG DER SPIELMECHANIK, FUNKTIONALITÄT UND SPIELBEDINGUNGEN 

Die Gesellschaft ist berechtigt, nach eigenem Ermessen jegliche Elemente des Spiels zu ändern, zu 
ergänzen, einzuschränken oder zu löschen, einschließlich, aber nicht beschränkt auf:die Spielmechanik, 
Regeln, den Fortschritt, die Balance, die Ökonomie, virtuelle Gegenstände, Funktionalitäten, Inhalte und 
Spielmodi.  

Solche Änderungen können aus Gründen erfolgen, einschließlich (aber nicht beschränkt auf) 
Ausbalancierung, Sicherheit, technische Einschränkungen, Einhaltung gesetzlicher Bestimmungen, 
Plattformanforderungen oder geschäftliche (kommerzielle) Entscheidungen der Gesellschaft. 

Die Gesellschaft ist berechtigt, eine neue Version dieser Vereinbarung zu veröffentlichen, die solche 
Änderungen widerspiegelt.Die Fortsetzung des Zugangs zum Spiel oder dessen Nutzung nach der 
Veröffentlichung der neuen Version der Vereinbarung bedeutet die Zustimmung des Nutzers zu den 
aktualisierten Bedingungen.  

Im Falle der Ablehnung der aktualisierten Version der EULA ist der Nutzer verpflichtet, die Nutzung des 
Spiels einzustellen und es von seinem Gerät zu entfernen.  

29. FEEDBACK 

Jegliches Feedback, Vorschläge oder Ideen, die vom Nutzer eingereicht werden, können von der 
Gesellschaft zu beliebigen Zwecken ohne Entschädigung oder Verpflichtungen verwendet werden. 

30. KÜNDIGUNG DER VEREINBARUNG 

Wir können Konten sperren oder suspendieren, die gegen diese Lizenzvereinbarung verstoßen.Nutzer 
können die Nutzung einstellen, indem sie ihr Konto und das Spiel löschen.  
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31. ÄNDERUNGEN DER LIZENZVEREINBARUNG  

Die Gesellschaft kann eine neue Version dieser Lizenzvereinbarung veröffentlichen, die die Änderungen 
berücksichtigt.  

Fortgesetzter Zugriff oder die Nutzung des Spiels nach dem Inkrafttreten der aktualisierten 
Lizenzvereinbarung bedeutet, dass der Nutzer die aktualisierten Bedingungen annimmt. 

Wenn der Nutzer mit der aktualisierten Lizenzvereinbarung nicht einverstanden ist, muss er die Nutzung 
des Spiels einstellen.  

Für wesentliche Änderungen ist eine Zustimmung über eine In-App-Anfrage erforderlich. Updates treten 
ab dem Zeitpunkt der Veröffentlichung in Kraft. Sollte eine Bestimmung dieser Lizenzvereinbarung für 
ungültig erklärt werden, bleiben die übrigen Bestimmungen unberührt. 

32. SPRACHE DER VEREINBARUNG 

Diese Vereinbarung wurde in englischer Sprache verfasst, welche die einzige rechtlich bindende und 
anwendbare Version darstellt.  

Jegliche Übersetzungen dieser Vereinbarung in andere Sprachen dienen ausschließlich 
Informationszwecken und der Nutzerfreundlichkeit.  

Im Falle von Abweichungen, Widersprüchen oder unterschiedlichen Auslegungen zwischen der 
englischen Fassung der Vereinbarung und deren Übersetzung hat die englische Version Vorrang. 

33. KONTAKTE 

Support:support@warvargames.com  

Personenbezogene Daten:privacy@warvargames.com 

Adresse:Vereinigte Arabische Emirate, Dubai, Bezirk Al-Sheba, Meidan-Road, Postfach 95195 

 


